Игра «Знание-сила» 
(учащиеся 2 классов)
Цели:

· Воспитывать познавательный интерес к предмету «Информатика»;

· Вспомнить устройства, технику безопасности в компьютерном классе;

· Формировать чувства соперничества;

· Развивать умственную память и деятельность.

Ход мероприятия

1. Организационный момент.

2. Подготовительный этап.
Век двадцать первый... 
Компьютер — не чудо,
И информатика служит всем людям.
Нам без компьютеров прямо беда,
Без информатики мы — никуда!
3. Постановка задач мероприятия.

Нам сегодня предстоит выявить самого умного информатика среди 2 классов. Вам сегодня нужно вспомнить устройства компьютера, технику безопасности в компьютерном классе, и, конечно же, показать свои навыки работы на компьютере. Сегодня вам нужно показать всю свою умственную память и активную деятельность.

Вперед за знаниями!

4. Игра «Самый умный»

 Сначала мы будем соревноваться командами от классов. А затем, чья команда победит, будет соперничать уже каждый участник за первое место.

Каждая команда за правильный ответ будет получать жетон, затем мы в конце подсчитаем, и определим победителей.

1 конкурс «Кто быстрее»
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Даётся задание: сложить пазл из картинок, и написать, что же это такое на наших бланках ответов. Выигрывает та, команда, которая быстрее справиться с заданием.
2 конкурс «Загадки»

Вам необходимо прослушать загадку и назвать ответ при помощи поднятой руки.

1. Скромный серый колобок,

Длинный тонкий проводок,

Ну а на коробке –

Две или три кнопки.

В зоопарке есть зайчишка,

У компьютера есть … (Мышка)

2. На столе он перед нами, на него направлен взор,

 подчиняется программе, носит имя... (Монитор)

3. Нет, она – не пианино, 

только клавиш в ней – не счесть! 

Алфавита там картина, 

знаки, цифры тоже есть.

 Очень тонкая натура. 

Имя ей ... (Клавиатура)

3 конкурс. «Кто больше?»

Из предложенного слова вам необходимо составить как можно больше других слов. Пишем на листках для ответов. На задание 3 минуты. (Клавиатура)
4 конкурс «Найди ошибку»

 На каком изображении нарушены правила техники безопасности и почему (на экранах монитора рисунки по технике безопасности)
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5 конкурс «Конструктор»
 Быстрее соберет всех роботов  с картинки
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6 Графический диктант
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5. Подведение итогов игры
Вы сегодня все хорошо поработали, показали знания, смекалку,  вы все уже победители.  Это команда…
Спасибо всем за участие! 

